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Dream Team fonline 2077.

KONWERSJA MAP FALLOUT 1/2 NA  FORMAT 

STOSOWANY W FONLINE 

Niezbędne pliki: 

-Master.DAT

-Critter.DAT

//Dostepne pod linkiem http://chomikuj.pl/lorddagoth/Projekt+FONLINE/master.dat+critter.dat
-mapa z F1/2 którą chcemy edytować 

//Dostępne również po linkiem http://chomikuj.pl/lorddagoth/Projekt+FONLINE/inne+PLIKI
Niezbędne programy:  

http://chomikuj.pl/lorddagoth
zestaw podstawowy

-Dims maper0.98c rebulid  > "0!Mapper rebulid.exe"

-1!Mapper 1.4.4.exe

-2!Mapper 1.17.exe

-3!Mapper 1.22.5.exe


I.Konfiguracja Maperów

_______________

1!Mapper 1.4.4.exe

2!Mapper 1.17.exe

3!Mapper 1.22.5.exe

1. Każdy z tych 3 programów nalezy rozpakować do odzielnych folderów

2. W folderach znajduje sie FOConfig.exe za pomocą którego ustawiamy ściezki  dla plików Master.DAT oraz Criter.DAT , mozna rownież ustawić sobie rozdzielczość oraz włączyć wyłączyć fullscren.

3. By uniknąć ewentualnych dosc częstych problemów z maperem nalezy w pierwszej zakładce  ustawić jezyk rosyjski "ten z cyrylicą " jako domyślny. Mapery bedą sie pomimo tego uruchamiały w języku angielskim.

______________

0!Mapper rebulid.exe

     1.Uruchomić oraz w zakładce Configurations ustawić ścieżki  dla plików Master.DAT oraz 
Criter.DAT

II. Konwersja

1. Zaczynamy pracę od uruchomienia 0!Mapper rebulid.exe  tym programem otwieramy interesującą nas mapę następnie zapisujemy .


-w razie problemów z otwarciem nalezy uruchomić program z prawami administratora 


-nalezy sprawdzić czy zostały prawidłowo podane ściezki dla Critter/Master.DAT


-Jesli powyższe kroki nie przyniosły rezultatu oznacza to iż mapa znajduje sie w starym 
 formacie dośc częste podczas konwersji map z fallout 1 , nalezy przejść do kroku  
 
 III.Konwersji Problematycznych Map.


2.Jeżeli otwarcie i zapis przebiegły pomyślnie należy ręcznie przenieść zapisaną mape do 
folderu  1!Mapper 1.4.4.exe , mape umieścić w katalogu data/maps


-uruchamiamy program 1!Mapper 1.4.4.exe  w wierszu polecenia wpisujemy


~nazwa_twojej_mapy      


-nastepnie otwartą mape zapisujemy komendą 


^nazwa_twojej_mapy


!!Uwaga podczas wczytania czy tez zapisu mapy nie należy wpisywac rozszerzenia *.map 
wystarcza sama nazwa  


3.Jeżeli otwarcie i zapis przebiegły pomyślnie należy ręcznie przenieść zapisaną mape do 
folderu  2!Mapper 1.17.exe , mape umieścić w katalogu data/maps


-uruchamiamy program 2!Mapper 1.17.exe w wierszu polecenia wpisujemy


~nazwa_twojej_mapy      


-nastepnie otwartą mape zapisujemy komendą 


^nazwa_twojej_mapy


4.Jeżeli otwarcie i zapis przebiegły pomyślnie należy ręcznie przenieść zapisaną mape do 
folderu  3!Mapper 1.22.5.exe , mape umieścić w katalogu data/maps


-uruchamiamy program 3!Mapper 1.22.5.exe  w wierszu polecenia wpisujemy


~nazwa_twojej_mapy      


-nastepnie otwartą mape zapisujemy komendą 


^nazwa_twojej_mapy


5.Po Tych zabiegach mapa jest zgodna ze standardem "map"  lecz jedynie do starszej   
wersji serwera z ruskiego SDK do około 150 rewizji . Oraz 2077 do okolo 1000 rewizji. 


Obecnie stosuje się nowy format "tekstowy"  jest nim .fomap


konwersje na .fomap przeprowadza serwer automatycznie lecz wymagane jest 
zdeklarowanie mapy w  plikach serwera GenerateWorld.cfg oraz w Locations.cfg ale to już 
nie o tym ten tutorial .

 
III.Konwersja Problematycznych MAP

Niezbędne programy:

http://chomikuj.pl/lorddagoth
zestaw dodatkowy: 

-BIS mapper.exe

-mapper98c.exe

-0!Mapper rebulid.exe "mapper98c.exe rebulid"

Pliki master/critter.DAT

-program do rozpakowania tych plików "dat explorer"

http://chomikuj.pl/lorddagoth/Projekt+FONLINE/Programy/dat_explorer+rozpakowywanie+plikow+DAT+fallout++2,452609300.rar
1.Pliki z master/Criter.Dat nalezy rozpakować do folderu z maperami,
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2.skonfigurować mapper98c.exe ustawiając sciezki  do critter i master nastepnie można przejść do 
próby otwarcia mapy.


-w razie problemów z otwarciem nalezy uruchomić program z prawami administratora 


-nalezy sprawdzić czy zostały prawidłowo podane ściezki dla Critter/Master.DAT

3.Jesli powyższe kroki nie przyniosły rezultatu należy uruchomić program BIS mapper.exe

 
otworzyć nim mape za pomoca menu rozwijanego w górnym lewym rogu .


Typowe rozwiązanie problemu za pomocą Bis Mapera :


-Delete spatial Scripts


-ustawienie tylko jednego poziomu /levela mapy "spłaszczenie mapy"


w ostatecznosci:


-usunięcie Critterów z mapy 


-usunięcie Itemów z mapy

4.Jeśli mapa   otwiera się  za pomocą "mapper98c.exe"  ale nie otwiera sie w  0!Mapper rebulid.exe


Należy zabrać się wyszukanie elementów poza obszarem mapy na czarnym Tle


przewaznie są to itemki oraz postacie .
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Np:

Jesli znależliśmy taki element to na 99 % to on robi nam błąd otwarcia . 


Naprawa najprosciej  poprzez usunięcie  lub przesunięcie na obszar prawidlowy na mapie .

Częste problemy :

-maper wykrzacza sie podczas proby kasacji elementu , wtedy nalezy element przesunąc na srodek mapy i zapisac mape.  Element taki mozna  zostawić lub skasowac za pomocą BIS mapera  jesli 

0!Mapper rebulid.exe nie daje rady

-0!Mapper rebulid.exe nadal nie otwiera mapy , wtedy należy wyszukac kolejne elementy poza mapą  

-można sobie pomóc kasując wszystkie critery i itemki z mapy wtedy w opcjach globalnbych mapera widzimy jakie jeszcze itemki postacie są na mapie i czego mamy szukać na tym czarnym tle

-Dlaczego nie moge usunąc tych elementów za pomocą BIS mapera od razu ??

odp. BiS maper nie pozwala edytowac obszarów poza mapą 

-0!Mapper rebulid.exe  nie obsługuje tak jak i fonlinowe mapery obszarów poza granicami mapy 

5.Jeśli maper 0!Mapper rebulid.exe otwiera naszą mape możemy wtedy przejśc do III.Konwersji.
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Dream Team fonline 2077.

